
 

JOURNÉE NOUVELLES IMAGES 

Vendredi 27 novembre 2026  

Saint-Ex - Culture numérique 
Esplanade André Malraux, Chau. Bocquaine, 51100 Reims 

 

PROGRAMME DU MATIN 

8h30 Accueil, émargement et café 

9h00 Ouverture officielle 

9h30 Conférence - Grand témoin 
Ismaël Joffroy Chandoutis, réalisateur  

11h00 Pause 

11h15 Retours d'expériences 
Philippe Manceau : Atelier IA dans une classe de la Neuvillette 
Charlotte Delétang : Artivive  
Geoffroy Ferté : Escape Game virtuel - La Comédie  

12h00 Déjeuner  

PROGRAMME DE L'APRÈS-MIDI 

13h30 Ateliers en parallèle (1h par atelier / 2x1h)  
 
Atelier 1  —  La Boîte à lumière : découvrir le cinéma par l’IA et comprendre l’IA en faisant du cinéma​
Prudence Castelot  ·  Filmatters  
Ecriture collective, tournage et montage d'un film muet, dans le style des années 1920, grace à l’interface La Boite à 
Lumière (Filmatters Playtime) et d’un modèle de langage.  
 
Atelier 2  —  Écrire un scénario de jeu vidéo (atelier de 2 heures)​
Antoine Herren  ·  Random Bazar  
Découverte de la narration interactive et des spécificités du récit vidéoludique à travers l'outil Moiki. Les participants 
créent leur propre histoire à choix multiples. 
 
Atelier 3  —  Génération d'images avec Midjourney​
Benoît & Rémy  ·  FabLab Saint-Ex 
Initiation à la création d'images par intelligence artificielle : exploration des outils de génération, réflexion sur les enjeux 
artistiques et éthiques de l'image produite par IA. 
 
Atelier 4  —  Les mots du clic​
Maité Smerz  ·  Stimultania  
Constitué de 94 cartes-mots illustrées, Les mots du clic accompagne les joueurs dans l’élaboration d’une critique 
d’image photographique, de l’observation de sa forme jusqu’aux engagements artistiques du photographe. 
 
Atelier 5  —  Sous stéroïde​
Benjamin Bernard   
À partir d'images générées par IA, les participants reconstituent les prompts qui ont permis leur création. L'atelier invite à 
questionner la manière dont les intelligences artificielles interprètent, simplifient et transforment notre perception du réel. 

16h00 Table ronde : "Et après ? Les ressources" “Peut-on mener des ateliers IA en temps scolaire ? Avec quelles 
ressources ? Avec quelle prévention ?”  
Discussion autour des ressources et des moyens pour faire des ateliers  
Rapporteur et modérateur : Thibaut Boussier  
Intervenants : Benoit Vigour (CANOPEE) ; Sandrine Niogret-Vitry (1er degré) ; Alexis Bruneau (2nd degré) 

17h00 Fin de la journée 

 
 

CONTACT 
Florence de Talhouët  ·  Coordinatrice, Le Blackmaria 

coordination@leblackmaria.org  ·  06 48 02 01 06  ·  www.leblackmaria.org 

 

https://ismaeljoffroychandoutis.com/
https://filmatters.org/fr/playtime
https://random-bazar.fr/a-propos/
https://www.stimultania.org/les-mots-du-clic/

